VII Sportowe Mistrzostwa Polski Koni Arabskich Czystej Krwi
Michalow, 20-21 czerwca 2015 r.

Dyscypliny i zasady rozgrywania poszczegolnych konkurencji — wyciqg z Regulaminu PZHKA (2013)

1. Dyscypliny w roku 2015:
+ Klasa A —ujezdzenie (zgodne z programami publikowanymi przez PZJ&FEI)
» Klasa B — skoki (zgodne z przepisami publikowanymi przez PZJ&FEI)
+ Klasa D — Classic Pleasure (wg Regulaminu PZHKA — na podstawie zasad ECAHO)
» Klasa E — Native Costume (wg Regulaminu PZHKA — na podstawie zasad ECAHO)
» Kiasa F — Polski Str6j Historyczny/ Polish Historic Costume (wg Regulaminu PZHKA)
+ Klasa G — Ladies Side Saddle English (wg Regulaminu PZHKA — na podstawie zasad ECAHO)
» Klasa H — Hunter Pleasure (wg Regulaminu PZHKA)
+ Klasal - Type & Conformation (wg zasad ECAHO)

2. Zasady rozgrywania konkurséw podczas Mistrzostw Polski zatwierdzone przez komisje sportowa
PZHKA (wersja z 2013 roku):

Klasa A — ujezdzenie (zgodnie z programami publikowanymi przez PZJ&FEI)

Konkursy ujezdzenia sa oceniane zgodnie z zasadami FEI oraz federacji jezdzieckich dziatajacych
w kraju, w ktérym odbywajg si¢ zawody. Konkursy Sportowych Mistrzostw Polski Koni Arabskich:

e Potfinal w kat. juniorzy (P-1)

e Potfinal w kat. seniorzy (P-4)

e Finat w kat. juniorzy (P-4)

o Final w kat. seniorzy (N-1)

Klasyfikacja ostateczna Mistrzostw jest ustalana na podstawie sumy ocen procentowych uzyskanych
w konkursach polfinatowym i finatowym. Do finalu kwalifikuje si¢ 10 najlepszych par z potfinatu.
Konie o identycznej punktacji co kon 10 réwniez kwalifikujg si¢ do rozgrywki finalowe;.

Klasa B — skoki (zgodnie z przepisami publikowanymi przez PZJ&FEI)
Konkursy skokéw beda oceniane zgodnie z zasadami narodowych federacji jezdzieckich dziatajacych
w kraju, w ktorym odbywaja si¢ zawody.
Juniorzy: LL
e Potfinat: konkurs doktadnosci bez rozgrywki
e Final: konkurs dokladnosci z ewentualng rozgrywka medalowa, jesli po 2 przejazdach
(1 w potfinale i1 w finale) nie zostanie wyltoniony zloty, srebrny i brazowy medalista.
Rozgrywka o miejsca medalowe na zasadzie konkursu zwyklego.
Seniorzy: L
e Potfinal: konkurs doktadnosci bez rozgrywki
e Final: konkurs dokladnosci z ewentualng rozgrywka medalowa, jesli po 2 przejazdach
(1 w potfinale i1 w finale) nie zostanie wyloniony zloty, srebrny i brazowy medalista.
Rozgrywka o miejsca medalowe na zasadzie konkursu zwyktego.
Do finatu kwalifikuje si¢ 10 najlepszych koni z potfinatu. Konie o identycznej punktacji, co kon 10.
rowniez kwalifikujg sie do rozgrywki finatowe;.

Klasy Pleasure (zgodnie z przepisami ECAHO i USEF):

e  Wzorzec rasy:
Stosunkowo mata gltowa o profile prostym lub (preferowanym) szczupaczym; maty pyszczek,
duze nozdrza, rozdete w ruchu; duze, okragle, wyraziste, ciemne oczy szeroko rozstawione;
stosunkowo nieduza odlegto$¢ migdzy okiem a partia pyskowa; glebokie ganasze, szeroko
rozstawione sanki; mate uszy (mniejsze u ogierOw niz u klaczy), cienkie i prawidlowo
uksztaltowane, koniuszki lekko zagiete do wewnatrz; dtuga, tabedzia szyja, wysoko przystawiona



i przechodzaca w umiarkowanie wysoki ktab; dtuga, skosna topatka dobrze umies$niona; sprezyste
zebra; dtugie, szerokie podbarcze z wyraznie zarysowanymi §ciegnami; krotki grzbiet; szeroka
i mocna partia ledzwiowa; horyzontalny zad; naturalnie wysokie noszenie ogona. Ogon widziany
z tylu powinien by¢ trzymany prosto; biodra, uda i podudzia dobrze umig¢é$nione; kosci konczyn
proste i ptaskie; wyraznie zarysowane stawy; peciny odpowiednio katowane, odpowiedniej
dlugosci; kopyta okraglte, proporcjonalne do wzrostu konia. Wysoko$¢ w kiebie 147-157cm,
z dopuszczalnymi odchyleniami osobniczymi w gore lub w dot. Delikatna siers¢ w réznych
odcieniach masci gniadej, kasztanowatej, siwej lub karej. Skéra ciemna, pod odmianami
niepigmentowana. Szczegoélnie ogiery powinny demonstrowaé naturalng energie, ozywienie,
elastyczno$¢ i zrownowazenie.
Postepowanie jezdzca z koniem
1. Jezdziec moze zaprezentowac tylko jednego konia w danej klasie Pleasure (C, D, E, F, G, H).
2. Kazde dziatanie wystawcy w stosunku do konia, na placu konkursowym lub gdziekolwiek
indziej, ktore przez sedziego, stewarda, komisarza zawodéw Ilub dyzurujacego lekarza
weterynarii zostanie uznane za nadmierne, moze by¢ ukarane ostrzezeniem, eliminacja lub
w inny sposob uznany za wlasciwy przez komisarza zawodow. Do takich dziatan nalezy, cho¢
nie tylko, naduzywanie bata, ostrég lub preta bambusowego.
3. Sedziowie sa obowigzani wylaczy¢ z oceny konie wykazujace przejawy agresji lub niecheci
w stosunku do prezentera, jezdzca lub innych osob na placu.
Jezdzcy, ktorych konie wykazuja objawy nadmiernego stresu lub niehumanitarnego
traktowania, muszg zosta¢ ukarani. Zawodnik, u ktérego konia stwierdzono krwawigca rang na
pysku, nosie, podbrodku, topatce, brzuchu, boku lub biodrze, nie moze otrzymaé nagrody
w klasie, w ktorej zdarzenie miato miejsce.
Sedziowie sg zobowigzani usunac z ringu konia, u ktorego stwierdzono $lady uderzen batem
w wodowanej partii ciata. Slady takie charakteryzuja sic wystapieniem stanu zapalnego skory
i tkanki podskornej, objawiajacego sie obrzekiem, a w przypadkach skrajnych — otarciem lub
przerwaniem cigglosci skory. Na istnienie stanu zapalnego wskazuje wystapienie bolu lub
tylko wrazliwosci na dotyk, obrzeku i podniesienie temperatury uszkodzonego miejsca.
Orzeczenie sedziego w tej kwestii jest ostateczne i nie podlega apelacji. Sedzia powinien
swoje spostrzezenia zgtosi¢ na pismie, precyzujac, ktérego konia dotycza. Jezeli klase¢ ocenia
wigcej niz jeden sedzia, kazdy z nich musi obejrze¢ kwestionowanego konia i wypowiedzie¢
si¢ co do istnienia badz braku $ladu po bacie. Jezeli wigkszo$¢ sedzidw jest zdania, ze kon ma
obrazenie wskazujace na naduzycie bata, taki kon musi by¢ usuniety z ringu. Nawet gdyby
wigkszo$¢ sedziow byta zdania, ze przewinienie nie miato miejsca, sedzia, ktory reprezentuje
zdanie odregbne, ma prawo zlozy¢ pisemne o§wiadczenie i wylaczy¢ konia z dalszej oceny.
Kucie:
Konie moga by¢ podkute. Dozwolone sg podkowy standardowe. Podkowy zbyt ciezkie, oraz
sposob podkucia wyraznie zmieniajacy naturalny ruch konia sa niedozwolone i moga by¢
przyczyna eliminacji konia.
Sedziowanie konkurséw Pleasure — system punktowy
e Grupa jezdzcow na arenie konkursowej, wykonuje jednoczesnie okreslone elementy, ktoérych
jako$¢ wykonania jest oceniana zwykle przez dwoch, czasem trzech sedziow.
e Oceny i uwagi sedziow odnotowywane sg na specjalnych arkuszach.
e QOcena jest podzielona na poszczegolne elementy z ktérych kazdy jest oceniany w skali 1-10
pkt, stosuje si¢ oceny polowkowe.
e Ocena koncowa jest suma punktow za chody i oceny ogolne, w Native Costume i Polskim
Stroju Historycznym z mnoznikiem 0.75, w Ladies Side Saddle 0.85; oraz oceny za wyglad
pary, tu mnoznik 0.25 (odpowiednio 0.15) — w konkursach kostiumowych za stro;.

Ogolna tabela ocen w klasach Pleasure:



Element oceny Ocena Prawidlowo$¢ wykonania Typowe bledy
Step Powinien by¢ wydatny, energiczny, Brak regularnosci,
posuwisty i o dalekim wykroku rozluznienia grzbietu,
aktywnosci i swobody
ruchu naprzod

Ktus roboczy Powinien by¢ wykonywany w $rednim
zebraniu, spokojnie, swobodnie,
rytmicznie i w rOwnowadze.
Wymagana jazda klusem ¢wiczebnym.

Ktus wyciagniety Charakteryzowac¢ si¢ musi szybszym | brak regularnosci, utrata
tempem i dtuzszym krokiem rytmu i rdwnowagi, brak
w poréwnaniu do ktusa normalnego,  energii zady, brak
a takze poszerzeniem ramy. Kazdy kon widocznego poszerzenia
moze inaczej poruszac si¢ w tym ram i przekraczania
chodzie, gdyz kazdy ma inng
wrodzong dlugos¢ wykroku. Nie
mozna doprowadza¢ do przecigzenia
konia ponad jego sity, musi on
wykazywac che¢ do ruchu, zachowujac
dobra forme, poruszajac si¢ w §rednim
zebraniu, bez przesadnie wysokiej
akcji przodem, spokojnie, swobodnie,
rytmicznie, ptynnie i w rownowadze.

Galop roboczy Powinien by¢ wykonywany w $rednim | kontrgalop, krzyzowanie,
zebraniu, ptytko, spokojnie, utrata rytmu, ,,ciggnigcie
poprawnie, na wyprostowanym koniu  przodu”, opor

Galop wyciagniety Kon powinien akcentowa¢ wydtuzenie | kontrgalop, krzyzowanie,
wykroku, ale pozostajac pod peing utrata rytmu, ,,ciagniecie
kontrolg jezdzca. Dhugos¢ foulee moze  przodu”, ponoszenie,
by¢ rozna dla r6znych koni, gdyz jest
to cecha wrodzona i osobnicza.

Wyciagnigty galop nie jest tym
samym, co szybszy galop roboczy —
polega na wyraznie zaakcentowanym
wydluzeniu kroku, przy czym kon
pozostaje wyprostowany

Cofanie Przepuszczalno$¢, ptynnose, opor, nieregularnos¢
wyprostowanie. Wykonanie krokéw, odchylenia od
rytmicznych krokow w tyl w sekwencji linii prostej
diagonalnej.

Ocena ogo6lna konia, Kon réwny , spokojny, elegancki, nerwowos¢, ptochliwos¢

charakter, temperament, wyraznie przyjemny, do jazdy nadmierne podniecenie

ruch, dopasowanie do bezpieczny i pobudliwos¢

klasy

Ocena ogo6lna pary:
harmonia jezdzca i konia,
zaufanie, postuszenstwo.
Dosiad, poprawno$¢

i skuteczno$¢ pomocy.

Ocena za wyglad konia
i jezdzca — w konkursach



kostiumowych stro;.

Objasnienia:

Konkursy Pleasure to klasy jezdzieckie klasyczne:

o C(lassic Pleasure, Native Costume, Polski Stroj Historyczny, Ladies Side Saddle, Hunter
Pleasure

lub klasa jezdziecka w stylu westernowym:

o  Western Pleasure

We wszystkich klasach Pleasure obowigzujg podobne zatozenia dotyczace konkurséw, rdznice

w prezentacji koni zaleza od rodzaju klasy. Zawodnicy majg za zadanie zaprezentowac

wierzchowca spokojnego, zrownowazonego, perfekcyjnie utozonego, bezwzglednie postusznego

i wygodnego. Kon Pleasure to kon wygodny, bezpieczny itadny. Na réwni z kryteriami

prawidtowosci przejazdu oraz kryteriami strategii areny ocenie podlegaja takze ponizej

wymienione cechy.

e  Wspotpraca
Ocenie podlega psychiczny stosunek wierzchowca do wykonywanej pracy, uwaga i che¢ do
wykonywania polecen jezdzca, rozluznienie. Zwraca si¢ tu uwage na spokojny wyraz oczu,
pozycje uszu, rozluznienie pyska i ogona oraz ogélne calego ciata.

e Zachowanie
Zwraca si¢ uwage na to, jaki typ osobowos$ci psychicznej przedstawia dany kon, czy jest to
wierzchowiec mocno czy niechgtnie ,,idacy do przodu”, czy ,.ciagnie naprzod” dopoki
jezdziec nie zmieni chodu na galop, czy nerwowo macha ogonem. Pozadane jest, gdy kon jest
»Iowny” 1 spokojny oraz nie wymusza szybszych chodow.

e Typiprzygotowanie do klasy
Zwraca si¢ uwage czy chody sa odpowiednie do danej klasy, w ktorej startuje, czy jego
sylwetka i ustawienie sg prawidtowe do danego chodu, czy balans i kadencja sg prawidtowe,
przejscia tagodne i czyste, czy porusza si¢ prosto i prawidlowym rytmem.

e Dopasowanie do klasy
Zwraca si¢ uwage czy sylwetka konia pasuje do klasy, w ktdrej bierze udziat.

o Jakosc¢
To, czy kon pasuje do danej konkurencji okresla takze jego kondycja, wyglad, budowa oraz
zachowanie.

e Efektownos$¢ pokazu (brillant performance)
Charakteryzuja si¢ nig konie spelniajace wymagane kryteria, ale wykonujace je z pewnym
»aktorstwem” i doskonatoscig. Sa to konie, ktore zdecydowanie wyr6zniajg si¢ sposrod tych
przecietnych, lecz spelniajacych warunki do klasy wierzchowcow.

e Prezencja i wrazenie ogolne
Zwraca si¢ uwage na ogolne wrazenie i prezencje, takze na przygotowanie kosmetyczne do
pokazu oraz dopasowanie stroju jezdzca i rzedu konia.

e Relacje
Zwraca si¢ uwagg na relacje panujace w parze kon—jezdziec. Para ma wspotpracowac oraz
tworzy¢ razem zgodny i harmonijny obraz. Jezdziec ma sprawia¢ wrazenie zadowolonego
z konia.

e Przyktadowe btedy konia lub jezdzca:
kontrgalop, nieréwnos$¢ chodow, ,ciggnigcie przodu”, opér, brak reakcji na pomoce,
,markowanie” elementow, sztywnos$¢, niedopasowanie do klasy, ponoszenie, brykanie,
zajezdzanie drogi, jazda w zbyt matych odlegtosciach, jazda zbyt blisko bandy, ewidentna
jazda w zbyt duzej odleglosci od bandy, odwrotne ustawienie, chwiejnos¢ dosiadu, sugerujaca
sztywno$¢ lub niewygodg konia, nienaturalna ospato$¢, wykonywanie wolt, przeciecie srodka
areny, kopanie, gryzienie, wyprzedzanie po zewngtrznej cze¢sci areny, machanie glowg przez



konia, otwarty pysk, gtowa konia poza pionem, glowa konia przed pionem, nadmierne
predkosci w chodach, opér w cofaniu, brak umiejetnosci wykonania elementu ,,stdj”
i pozostawania w bezruchu.

Klasa D — Classic Pleasure (na podstawie zasad ECAHO)

Zasady ogolne

1. Zawodnicy w zastepie wjezdzaja na ring klusem normalnym, w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.

2. Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywaé lekki kontakt z pyskiem konia. Dozwolone
jest zarowno oglowie wedzidlowe jak i munsztukowe. Sedziowie nie majg prawa preferowaé
jednego typu kietzna.

3. Sedziowie maja obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodow konia.

4. Jezdziec przez caly czas musi w pelni panowa¢ nad koniem. Pozadane jest, aby jezdzcy
zachowywali rowne odstepy miedzy konmi, w kolejnosci numerow startowych, wykorzystujac
calg przestrzen wokot ringu.

5. Ubior i wyposazenie jezdzca i konia takie samo jak w konkursach ujezdzenia.

Wymagane chody

Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem i wygladem wskazywal na zréownowazony, przyjazny

charakter itatwos¢ powodowania. We wszystkich chodach musi porusza¢ si¢ rytmicznie, ptynnie,

wykazujac dazno$¢ do ruchu naprzod, w sposob zrownowazony.

1. Stegp posredni — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.

2. Klus roboczy — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, spokojnie, swobodnie,
rytmicznie i w rownowadze. Wymagana jazda klusem ¢wiczebnym.

3. Klus wyciagnigty — charakteryzowaé si¢ musi szybszym tempem idluzszym krokiem
w porownaniu do ktusa normalnego. Kazdy kon moze inaczej poruszac si¢ w tym chodzie, gdyz
kazdy ma inng wrodzong dtugos¢ wykroku. Nie mozna doprowadza¢ do przeciazenia konia
ponad jego sily, musi on wykazywaé che¢ do ruchu, zachowujac dobra forme, poruszajac si¢
w §rednim zebraniu, bez przesadnie wysokiej akcji przodem, spokojnie, swobodnie, rytmicznie,
ptynnie i w rownowadze. Wymagana jazda klusem ¢wiczebnym.

4. Galop roboczy — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, ptytko, spokojnie, poprawnie,
na wyprostowanym koniu.

5. Wyciagnigty galop — kon powinien akcentowaé wydtuzenie wykroku, ale pozostajac pod peina
kontrolg jezdzca. Dhugos¢ foulee moze by¢ rézna dla réznych koni, gdyz jest to cecha wrodzona
i osobnicza. Wyciagnigty galop nie jest tym samym, co galop roboczy, tylko wykonywany przy
wiekszej szybkosci — polega na wydluzeniu kroku, przy czym kon pozostaje wyprostowany.
Osigganie nadmiernej szybkosci bedzie karane. Roéznica pomigdzy galopem roboczym
a wyciagnigtym musi by¢ wyraznie zauwazalna.

Zmiany chodéw wykonywane begda na komende spikera

Poziom A - kon prezentowany jest w stgpie, klusie, klusie wyciagnigtym, galopie roboczym

1 wyciagnietym. Osigganie nadmiernej szybkosci oraz niebezpieczna, brawurowa jazda beda karane.

Wymagane jest spokojne pozostawanie w pozycji stoj oraz sprawne cofanie bez trudnosci.

Klasa E — Native Costume (na podstawie zasad ECAHO)

Kon prezentowany jest w stgpie, galopie roboczym i wyciagnigtym. Osigganie nadmiernej szybkosci

oraz niebezpieczna, brawurowa jazda beda karane. Wymagane jest spokojne pozostawanie w pozycji

stoj oraz sprawne cofanie bez trudno$ci. 75% punktacji sedziowskiej przyznawane jest za

prawidtowos¢ wykonania programu oraz wspélprace konia z jezdzcem, podczas gdy 25% za stroj

jezdzca i rzad konia.

Zasady ogolne

1. Zawodnicy w zastepie wjezdzaja na ring skroconym galopem, w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.



2. Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywaé lekki kontakt z pyskiem konia. Dozwolone
jest zard6wno oglowie wedzidtowe, jak i munsztukowe lub inne. Sedziowie nie maja prawa
preferowac jednego typu kielzna.

3. Sedziowie maja obowiazek jednakowego oceniania wszystkich chodéw konia.

4. Jezdziec przez caly czas musi wpelni panowa¢ nad koniem. Pozadane jest, aby jezdzcy
zachowywali rowne odstepy miedzy konmi, w kolejnosci numerdow startowych, wykorzystujac
calg przestrzen wokot ringu.

Wyposazenie

1. Oglowie moze by¢ zaopatrzone w kietzno wedzidlowe, hackamore lub inne dostosowane do
potrzeb. Ubior i ekwipunek musi zapewnia¢ przede wszystkim bezpieczenstwo. Obowigzujace
jest siodto spetniajgce wymogi bezpieczenstwa zgodnie z zaleceniami PZJ.

2. Zabronione jest uzywanie wytokow, czarnych wodzy, wzglednie innego sprzgtu krepujacego
swobodg¢ glowy konia.

3. Ubidr jezdzca powinien zawiera¢ elementy folkloru arabskiego, narodowego stroju Beduinow,
takie jak np. powldczysty ptaszcz lub burnus, szarawary, stroj gtowy (turban, kufija badz chusta).
W rgkach jezdziec nie moze trzymaé niczego innego poza wodzami iewentualnie batem.
Uzywanie kasku ochronnego nie bgdzie karane.

4. Ostrogi, bat lub palcat nicobowigzkowe lecz dozwolone, wedtug uznania zawodnika.

Zalecenia

Szczegolng uwage nalezy zwraca¢ na bezpieczenstwo wiasne i innych uczestnikow konkursu, dlatego

wszystkie elementy stroju jezdzca i konia musza by¢ stabilne, a ich wielkos¢ i dlugo$¢ nie moze

stwarza¢ zagrozenia dla jezdzcow i koni zaré6wno na arenie konkursowej jak i rozprezalni. Zaleca sig
aby nie uzywac¢ elementéw nadmiernie falujgcych, powldczystych oraz hatasliwych, a takze takich
ktore w jakikolwiek sposdéb mogltyby krepowac ruchy jezdzca czy konia. Obuwie jezdZca musi by¢
przystosowane do jazdy na koniu i bezpieczne, zabronione jest obuwie typu sandaty, klapki, baleriny.

Komisarz zawodéw (TDC) ma prawo wyeliminowa¢ zawodnika za niebezpieczny stroj. Zaleca si¢

aby strdj jezdzca byl stosowny do jazdy konnej, ramiona, piersi, brzuchy i nogi jezdzcéw powinny

by¢ zakryte.

Wymagane chody

Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem i wygladem wskazywal na zréownowazony, przyjazny

charakter itatwos¢ powodowania. We wszystkich chodach musi porusza¢ si¢ rytmicznie, ptynnie,

wykazujac dazno$¢ do ruchu naprzod, w sposob zrownowazony.

1. Stegp posredni — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.

2. Skrécony galog (roboczy) — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, ptytko, spokojnie,
poprawnie, na wyprostowanym koniu.

3.  Wyciagniety galop — kon powinien akcentowaé¢ wydtuzenie wykroku, ale pozostajac pod peina
kontrolg jezdzca. Dlugo$¢ foulee moze by¢ rézna dla réznych koni, gdyz jest to cecha wrodzona
i osobnicza. Wyciagniety galop nie jest tym samym, co galop roboczy, tylko wykonywany przy
wigkszej szybkosci — polega na wydtuzeniu kroku, przy czym kon pozostaje wyprostowany.
Osiaganie nadmiernej szybkoSci bedzie karane. Roznica pomigdzy galopem roboczym
a wyciagnigtym musi by¢ wyraznie zauwazalna.

Zmiany chodow wykonywane beda na komendg spikera



Klasa F — Polski Stroj Historyczny

Kon prezentowany jest w stgpie, klusie, galopie roboczym i wyciagnigtym. Osigganie nadmiernej
szybko$ci oraz niebezpieczna, brawurowa jazda begda karane. Wymagane jest spokojne pozostawanie
W pozycji stoj. 75% punktacji sedziowskiej przyznawane jest za prawidtowos¢ wykonania programu
oraz wspotprace konia z jezdzcem, podczas gdy 25% za strdj jezdzca i rzad konia.

Zasady ogolne

1. Jezdziec przez caty czas musi w pelni panowa¢ nad koniem.

2. Zawodnicy w zastepie wjezdzaja na ring klusem normalnym, w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.

3. Sedziowie majg obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodow konia.

4. Pozadane jest, aby jezdzcy zachowywali rowne odstepy miedzy konmi, w kolejnosci numerow
startowych, wykorzystujac calg przestrzen wokoét ringu.

Wyposazenie

1. Dozwolone jest zarowno oglowie wedzidtowe, pelham, jak i munsztukowe, a takze kietzna
historyczne pasujace epoki z ktérej pochodzi strdj. Sedziowie nie majg prawa preferowaé
jednego typu kietzna. Ubidr i ekwipunek musi zapewnia¢ przede wszystkim bezpieczenstwo.
Obowiazujace jest siodto spetniajace wymogi bezpieczenstwa zgodnie z zaleceniami PZJ.

2. Zabronione jest uzywanie wytokow, czarnych wodzy, wzglednie innego sprzgtu krepujacego
swobodg¢ glowy konia.

3. Jezdziec musi by¢ ubrany w historyczny stroj polski (bgdz nawigzujacy swoim charakterem, do
naszych tradycji czy historii). Rowniez kon powinien wystepowa¢ w odpowiednim rzedzie, tak
aby para jezdziec—kon tworzyla catos¢. W rekach jezdziec nie moze trzymac niczego innego
poza wodzami i ewentualnie batem. Uzywanie kasku ochronnego nie be¢dzie karane.

4. Ostrogi, bat lub palcat nicobowigzkowe lecz dozwolone, wedtug uznania zawodnika.

Zalecenia

Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywac lekki kontakt z pyskiem konia. Szczeg6élng uwage

nalezy zwraca¢ na bezpieczenstwo wiasne i innych uczestnikéw konkursu, dlatego wszystkie

elementy stroju jezdzca i konia musza by¢ stabilne, a ich wielko$¢ 1 dlugo$¢ nie moze stwarzac
zagrozenia dla jezdzcow i koni zardwno na arenie konkursowej jak i rozpr¢zalni. Zaleca si¢ aby nie
uzywa¢ elementéw nadmiernie falujacych, powtoczystych oraz hatasliwych, a takze takich ktore

w jakikolwiek sposob moglyby krepowaé ruchy jezdzca czy konia. Obuwie jezdzca musi byé

przystosowane do jazdy na koniu i bezpieczne, zabronione jest obuwie typu sandaly, klapki,

balleriny, pantofle damskie. Komisarz zawodow (TDC) ma prawo wyeliminowa¢ zawodnika za
niebezpieczny strdj. Zaleca si¢ aby strdj jezdzca byt stosowny do jazdy konnej, ramiona piersi

1 brzuchy i nogi jezdzcow powinny by¢ zakryte.

Wymagane chody

Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem i wygladem wskazywal na zrownowazony, przyjazny
charakter itatwos¢ powodowania. We wszystkich chodach musi porusza¢ si¢ rytmicznie, ptynnie,
wykazujac dgznos¢ do ruchu naprzdéd, w sposodb zrownowazony.

1. Stgp — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.

2. Klus normalny — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, spokojnie, swobodnie,
rytmicznie i w rownowadze. Wymagana jazda klusem ¢wiczebnym.

3. Skrocony galop (roboczy) — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, ptytko, spokojnie,
poprawnie, na wyprostowanym koniu.

4. Wyciagnigty galop — kon powinien akcentowa¢ wydluzenie wykroku, ale pozostajac pod pelng
kontrolg jezdzca. Dtugos¢ foulee moze by¢ rozna dla roznych koni, gdyz jest to cecha wrodzona
i osobnicza. Wyciaggnigty galop nie jest tym samym, co galop roboczy, tylko wykonywany przy
wigkszej szybkosci — polega na wydtuzeniu kroku, przy czym kon pozostaje wyprostowany.
Osiaganie nadmiernej szybkosci bedzie karane. Roéznica pomiedzy galopem roboczym



a wyciagnigtym musi by¢ wyraznie zauwazalna.
Zmiany chodow wykonywane beda na komende spikera.
Jezdzcy zobowigzani sa dostarczy¢ na stanowisko spikera, najpozniej na poét godziny przed
rozpoczeciem konkursu, krétkiego opisu kostiumu, méwigcego o tym, do jakiej epoki historycznej
on nawigzuje. Opis musi by¢ podpisany imieniem i nazwiskiem jezdzca oraz numerem startowym.

Klasa G — Ladies Side Saddle English (Classic) (na podstawie zasad ECAHO)

Zasady ogolne

1. Jezdzcy wjezdzajg na areng w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, klusem lub
jogiem.

2. Sedziowie musza w trakcie oceny bra¢ pod uwage rownomiernie wszystkie prezentowane chody
w tej klasie.

4. Bezpieczenstwo jest nadrzgdna sprawa decydujaca o dopuszczeniu stroju i sprzgtu/wyposazenia,
s¢dziowie powinni ukara¢ jezdzcow ktorzy nie zachowuja si¢ zgodnie z dobra praktyka
bezpiecznej jazdy.

Szczegoélowe zasady

1. Ogtowie — patrz: USEF AR120.1, AR128.1, AR132.1, AR143.1, and AR195.2. Odpowiednie
ogtowie zgodnie ze stylem okresu z ktdrego pochodzi kostium bedzie dopuszczone.

2. Ruchome i martwe wytoki sg zabronione.
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Siodlo: odpowiednie siodto do jazdy po damsku, w stylu klasycznym.

4. Stroj w klasycznym stylu angielskim, obowiazuje zakiet, bluzka, spodnica petna, dzielona lub
spodnico—fartuch, kapelusz i dlugie buty. Dozwolone, a nawet popierane, sg elementy strojow
historycznych. Kapelusze i buty sa obowigzkowe. Kask ochronny moze by¢ uzywany bez
punktow karnych. (patrz USEF General Rules, GR801)

5. Ostrogi, baty lub pejcze opcjonalnie do decyzji jezdzca.

6. Jezdziec musi by¢ ukarany za nickompletny stroj ale niekoniecznie zdyskwalifikowany. Kask
ochronny moze by¢ uzywany bez punktow karnych. (patrz USEF General Rules, GR801).

Wymagane chody

Wymagane chody. Kon do jazdy po damsku musi prezentowal si¢ jako wygodny do jazdy.

Charakteryzujacy si¢ dobrym wykrokiem step, wygodny klus, lekki ptynny galop. Przej$cia migdzy

chodami powinny by¢ ptynne i lekkie. Jezdziec moze siedzie¢ lub anglezowaé w ktusie.

Poziom B — Kon jest prezentowany w obu kierunkach w stepie, klusie, galopie. Ko powinien cofa¢

chetnie i sta¢ spokojnie. Sgdzia moze poprosi¢ o ktus wyciggnigty. Ocena w 85% dotyczy zachowania

konia, prezentacji chodoéw, zgodnosci z opisem klasy, kondycji i pokroju konia. W 15% ocena
dotyczy stroju. Dobre zachowanie konia i jego przygotowanie do pracy jako konia pod siodto damskie
powinny by¢ wyrdznianie na plus.

Klasa H — Hunter Pleasure (wg zasad USEF)

Potfinaty, Finaty: Konie maja by¢ zaprezentowane w stepie, ktusie, galopie roboczym i wyciagnietym

w obu kierunkach. Wymagane jest od nich pozostawanie w pozycji ,,st0j” 1 chetne cofanie. Ocenie

podlega zachowanie konia, prezencja, przydatnos$¢ do klasy Hunter, jakos$¢ i pokrdj.

Zasady ogolne

1. Zawodnicy wjezdzajg na ring ktusem, w kierunku przeciwnym od ruchu wskazdéwek zegara.

2. Wymagane jest utrzymywanie we wszystkich chodach lekkiego, lecz bezposredniego kontaktu
z pyskiem konia. Zwisajace wodze sg bledem. Bezposredni kontakt oznacza, ze migdzy reka
jezdzca a pyskiem konia mozna przeprowadzi¢ lini¢ prosta.

3. Przydatno$¢ do klasy Hunter oznacza, ze kon ma odpowiednie ramy dla wykonania
bezpiecznego i efektywnego skoku.

4. Sedziowie maja obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodow.

5. Konie moga mie¢ zaplecione grzywy i ogony.



Wyposazenie

1. Oglowie powinno by¢ lekkie, w typie pokazowym; kietzno dopuszczalne wedzidtowe, pelham,
munsztuk lub pelham typu ,,Kimblewick”. Naczotki i nachrapniki w stylu mysliwskim, nie
moga by¢ ozdobne. Kolorystyka w stylu ,,Saddle seat”. Niedopuszczalne sg wytoki i czarna
wodza.

2. Dopuszczalne jest uzywanie napiersnika.

3. Dopuszczalne sa wszelkie typy klasycznego angielskiego siodta, najbardziej zalecane skokowe,
nie mogg posiada¢ wycig¢. Popregi skorzane, tasmowe lub sznurkowe.

4. Wymagany jest stroj w stylu sportowym. Rajtrok w tradycyjnych kolorach (czarny, granatowy,

szary, zielony lub bragzowy) z materiatéw odpowiednich dla stylu mysliwskiego. Moze by¢
uszyty z materiatu w dyskretny desen (typu tweed, zakard, kurza stopka, drobne prazki Iub
kratka). Rajtrok musi by¢ w ciemniejszym kolorze niz bryczesy lub jodhpury. Nieodpowiednie
sg brokaty, materiaty btyszczace lub z wypukltym wzorem.
Niedozwolona jest zadna bizuteria z wyjatkiem broszki lub spinki do krawata czy plastronu
wzglednie monogramu na czg¢sciach ekwipunku. Rekawiczki dopuszczalne, ale w tradycyjnych
kolorach. Obowiazkowe sa buty jezdzieckie, toczek, melonik lub kask w tradycyjnych kolorach.
Uczestnicy niestosujacy si¢ do tych wymogow beda karani.

5. Dozwolone jest uzywanie ostrog i bata lub palcatu, ale nie dtuzszego niz 75 cm tacznie z klapka.

Wymagane chody

1. Wazne jest, aby kon sprawiatl wrazenie odprezonego, przyjemnego do jazdy i czerpigcego z nigj
przyjemnos$¢. W pordwnaniu do klas, w ktérych wymagane jest wysokie ustawienie konia
i sylwetka w formacie stojacego prostokata, kon do Hunter Pleasure powinien miesci¢ si¢ raczej
w formacie lezacego prostokata, mie¢ szyje wyciagnigeta do przodu, glowg¢ noszona nizej
i mniejsze zgigcie w potylicy. W ruchu powinien pokrywaé wigcej gruntu. Karany bedzie
jezdziec prowadzacy konia zarowno na wiszacej wodzy, jak z glowa zadarta do gory, przed
wedzidtem, nadmiernie skracajacy wykrok.

2. Step jest chodem czterotaktowym, powinien mie¢ daleki, ptaski wykrok, nie wykazujacy
objawdéw skrepowania.

3. Klus jest chodem dwutaktowym, powinien odbywac¢ si¢ w prostym ustawieniu, rOwnym rytmie,
rownowadze 1 $redniej predkosci, krokiem swobodnym, pokrywajacym duzo ziemi. Jezdzcy
powinni poruszac si¢ klusem anglezowanym.

4. Roboczy galop jest chodem trzytaktowym, powinien by¢ roéwny, regularny i przy
wyprostowanym koniu.

5. Galop wyciagniety powinien charakteryzowac si¢ wyraznie dluzszym wykrokiem niz w galopie
roboczym, przy czym dlugos¢ wykroku jest osobnicza cechg konia. Kon przez caty czas
powinien by¢ prowadzony prosto i pod kontrolg jezdzca.

Klasa I — Type& Conformation (wg zasad ECAHO)
Punktacja za Typ w skali od 1 do 10 (dopuszczalne oceny potdéwkowe)
Przeprowadzenie klasy: Kazdy kon jest oceniany indywidualnie w postawie na ,,Stdj)” przez trzech
sedziow, wedlug nastepujacych kryteriow:

e Typ —pkt 1-10 (dozwolone oceny potowkowe)

e Pokroj (nogi, ktoda, jakos$¢, harmonia) — pkt 1-10 (dozwolone oceny potdowkowe)
Koncowy wynik stanowi $rednig z ocen za dwie cechy od trzech sedziow. Wygrywa kon, ktory
uzyska najwyzsza srednig wartosc.
Konie mogg by¢ prezentowane w ogtowiu wedzidtowym, prezenterce lub kantarze. Prezenterzy maja
na sobie strd] jezdziecki. Ogiery musza by¢ okielznane wedzidlem. Bandazowanie nog jest
niedozwolone. Konie sg doprowadzane do oceny na okreslone miejsce o okreslonej porze,
w kolejnosci dowolne;.



